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Hallo Freunde!

Unser Ziel ist es, den Menschen zu helfen, ihre zukünftige Rolle auf dem Planeten als Individuum, 
Teamspieler und, am wichtigsten, als verantwortliche globale Bürger zu verstehen.

Um eine bessere Welt für alle und den Planeten zu erreichen, haben die Mitgliedsstaaten zuges-
timmt, ihr Bestes zu geben, um die 17 Ziele für nachhaltige Entwicklung bis 2030 zu erreichen.

Wir brauchen die jungen Generationen als Schlüsselfiguren für eine bessere Zukunft. Aus 
diesem Grund haben wir das Spiel „Go Goals!“ für Kinder im Alter von 8 bis 10 Jahren entworfen. 
Es soll Spaß machen, informieren und gleichzeitig die Kinder motivieren, die Ziele für nachhaltige 
Entwicklung aktiv zu unterstützen.

Deine Rolle als Erzieher ist dabei entscheidend! Mit Menschen wie dir, deiner Familie, deinen 
Kollegen und der Gemeinschaft, haben wir die Möglichkeit, die Ziele zu erreichen. Denn: auch 
kleine Schritte können einen großen Unterschied ausmachen, wenn Millionen Menschen auf 
dieser Welt involviert sind!

Wir hoffen, dass dir und deinen Kindern das Spiel gefallen wird! Wir laden dich dazu ein, das 
Spiel herunterzuladen und den unten aufgeführten Regeln zu folgen.

Danke, dass du die Welt zu einem besseren Ort machst!

WIE FUNKTIONIERT 
DAS SPIEL
Es gibt 63 Felder auf dem Spielfeld. 
Die Spieler erreichen die Felder 
durch Würfeln eines Würfels.

Jeder Spieler stellt 
seine Spielfigur auf 
das Startfeld.

Die Spieler würfeln und 
bewegen ihre Spielfigur 
nach der geworfenen 
Zahl auf dem Würfel.

Landet ein Spieler am 
Anfang einer Leiter, so 
kann dieser sofort nach 
oben klettern.

Landet ein Spieler auf 
einem Wasserfall, so 
fällt er direkt hinunter.

Landet ein Spieler auf einem der 
Ziele für nachhaltige Entwicklung 
(1-17), zieht er die passende Karte 
des Zieles auf seinem Feld. Ein 
anderer Mitspieler liest die Frage 
auf der Karte vor. Bei der richtigen 
Antwort darf der Spieler noch 
einmal würfeln.

Der erste Spieler, der auf dem 
Feld ‘2030‘ landet, gewinnt das 
Spiel! 
Würfelt ein Spieler nicht die exakt 
geforderte Würfelzahl, muss 
dieser bis auf das Feld ‘2030‘ 
gehen und dann die restliche 
Augenzahl wieder zurück.

Der Wandel beginnt bei jedem selbst. Wir 
müssen sicherstellen, dass wir über die Gründe und 
mögliche Lösungen der Probleme auf der Welt gut 

informiert sind. Nur dann können wir kleine, positive 
Aktionen in unserem alltäglichen Leben unternehmen: 

von Gesprächen mit unserer Familie, Freunden und der 
Gemeinschaft, über gemeinschaftliches Handeln bis 
zur Aufforderung an unsere Regierung, die Stimmen 

ihrer Bürger zu hören.

WIE KANN ICH ETWAS ZU 
DEN ZIELEN FÜR NACHHALTIGE 

ENTWICKLUNG BEITRAGEN

Für 4 bis 6 Spieler
Spieldauer: 
30 bis 40 Minuten



ARMUT IN ALLEN IHREN FORMEN UND ÜBERALL BEENDEN. 1 .
KEINE ARMUT

DEN HUNGER BEENDEN, ERNÄHRUNGSSICHERHEIT UND EINE BESSERE 
ERNÄHRUNG ERREICHEN UND EINE NACHHALTIGE LANDWIRTSCHAFT FÖRDERN.

KEIN HUNGER

2.

EIN GESUNDES LEBEN FÜR ALLE MENSCHEN JEDEN ALTERS GEWÄHRLEISTEN 
UND IHR WOHLERGEHEN FÖRDERN.3 .
GESUNDHEIT UND WOHLERGEHEN

INKLUSIVE, GLEICHBERECHTIGTE UND HOCHWERTIGE BILDUNG GEWÄHRLEISTEN 
UND MÖGLICHKEITEN LEBENSLANGEN LERNENS FÜR ALLE FÖRDERN.4 .
HOCHWERTIGE BILDUNG

GESCHLECHTERGLEICHSTELLUNG ERREICHEN UND ALLE FRAUEN UND MÄDCHEN 
ZUR SELBSTBESTIMMUNG BEFÄHIGEN.5 .
GESCHLECHTERGLEICHHEIT

VERFÜGBARKEIT UND NACHHALTIGE BEWIRTSCHAFTUNG VON WASSER 
UND SANITÄRVERSORGUNG FÜR ALLE GEWÄHRLEISTEN.6 .
SAUBERES WASSER UND SANITÄREINRICHTUNGEN

ZUGANG ZU BEZAHLBARER, VERLÄSSLICHER, NACHHALTIGER 
UND MODERNER ENERGIE FÜR ALLE SICHERN.7 .
BEZAHLBARE UND SAUBERE ENERGIE

DIE ZIELE FÜR 
NACHHALTIGE 
ENTWICKLUNG

17 Ziele wurden entworfen, 
um die Armut zu beenden, 

den Planeten zu beschützen 
und Wohlstand für alle 

zu gewährleisten. 



DAUERHAFTES, BREITENWIRKSAMES UND NACHHALTIGES 
WIRTSCHAFTSWACHSTUM, PRODUKTIVE VOLLBESCHÄFTIGUNG 
UND MENSCHENWÜRDIGE ARBEIT FÜR ALLE FÖRDERN.8 .
MENSCHENWÜRDIGE ARBEIT UND WIRTSCHAFTSWACHSTUM

EINE WIDERSTANDSFÄHIGE INFRASTRUKTUR AUFBAUEN, BREITENWIRKSAME UND 
NACHHALTIGE INDUSTRIALISIERUNG FÖRDERN UND INNOVATIONEN UNTERSTÜTZEN.9 .
INDUSTRIE, INNOVATION UND INFRASTRUKTUR

UNGLEICHHEIT IN UND ZWISCHEN LÄNDERN VERRINGERN.

WENIGER UNGLEICHHEITEN

10 .

STÄDTE UND SIEDLUNGEN INKLUSIV, SICHER, WIDERSTANDSFÄHIG 
UND NACHHALTIG GESTALTEN.1 1 .
NACHHALTIGE STÄDTE UND GEMEINDEN

UMGEHEND MAßNAHMEN ZUR BEKÄMPFUNG DES KLIMAWANDELS 
UND SEINER AUSWIRKUNGEN ERGREIFEN.13 .
MAßNAHMEN ZUM KLIMASCHUTZ

OZEANE, MEERE UND MEERESRESSOURCEN IM SINNE NACHHALTIGER 
ENTWICKLUNG ERHALTEN UND NACHHALTIG NUTZEN.14 .
LEBEN UNTER WASSER

LANDÖKOSYSTEME SCHÜTZEN, WIEDERHERSTELLEN UND IHRE NACHHALTIGE 
NUTZUNG FÖRDERN, WÄLDER NACHHALTIG BEWIRTSCHAFTEN, WÜSTENBILDUNG 
BEKÄMPFEN, BODENDEGRADATION BEENDEN UND UMKEHREN UND DEM 
VERLUST DER BIOLOGISCHEN VIELFALT EIN ENDE SETZEN.

15 .
LEBEN AN LAND

VERANTWORTUNGSVOLLE KONSUM- UND PRODUKTIONSMUSTER 
SICHERSTELLEN.12 .
NACHHALTIGE/R KONSUM UND PRODUKTION

FRIEDLICHE UND INKLUSIVE GESELLSCHAFTEN FÜR EINE NACHHALTIGE 
ENTWICKLUNG FÖRDERN, ALLEN MENSCHEN ZUGANG ZUR JUSTIZ ERMÖGLICHEN 
UND STARKE, RECHENSCHAFTSPFLICHTIGE UND INKLUSIVE INSTITUTIONEN AUF 
ALLEN EBENEN AUFBAUEN.

16 .
FRIEDEN, GERECHTIGKEIT UND STARKE INSTITUTIONEN

UMSETZUNGSMITTEL STÄRKEN UND DIE GLOBALE PARTNERSCHAFT 
FÜR NACHHALTIGE ENTWICKLUNG MIT NEUEM LEBEN ERFÜLLEN.17 .
PARTNERSCHAFTEN ZUR ERREICHUNG DER ZIELE



WÜRFEL

SPIELFIGUREN

WAS BRAUCHST DU 
ZUM SPIELEN?
1. Würfel
2.  Spielfiguren
3.  Farbdrucker (A3/A4 Format)
4.  Schere
5.  Kleber
6. Farbstifte

VORBEREITUNG DES SPIELS
1. Schneide Würfel und Spielfiguren aus 
2. Habe Spaß beim Entwerfen 
 deiner Spielfigur
3. Stelle Würfel und Spielfigur mit 
 Kleber und Würfel fertig

SELBSTBAUKASTEN



DANKE, DASS DU MIT UNS SPIELST!

Bleibe in Kontakt und engagiere dich: 
•  Registriere dich auf unserer Webseite, um neue Fragen, weitere 
 Sprachversionen und vieles mehr zu erhalten.
•  Schicke uns Verbesserungen und Anmerkungen zu. Sag uns, wie du und   
 deine Kinder das Spiel fanden. Wie können wir das Spiel verbessern?
•  Schicke uns Fragen für das Spiel zu.
•  Verbreite die Ziele in den sozialen Medien unter #SDGGame (Teile und   
 markiere deine Freunde. Wir freuen uns über Bilder beim Spielen oder   
 Videos von dir beim Spielen im Netz).

Wenn du einen Beitrag zu einer bestimmten Sprachversion leisten 
möchtest oder Anregungen bezüglich des Projekts hast, 

kontaktiere uns unter info@go-goals.org

The Sustainable Development Goals board game, “Go Goals!” was created 
and designed by the United Nations Regional information Centre (UNRIC), 
in partnership between the artist Yacine Ait Kaci (YAK), creator of Elyx.

The “Go Goals!” board game may be reproduced without prior permission, 
provided that it be distributed at no cost. 

The drawings by YAK included in this board game are protected by copyright and 
can only be reproduced to illustrate the SDGs. 

Publishers are required to include proper credits. 

All queries or suggestions concerning the game should be addressed to 
info@go-goals.org. 


